Экзаменационные вопросы по ПОКС

1. HTML основные понятия

· Самые основные определения  HTML, Web документ, тег.

2. Тэги для структурирования текста

· Абзац, ответы должны быть полными, рассказать что такое структурирование текста, зачем оно нужно, перечисление тегов для структурирования док-ов, пример: тег Р – зачем он нужен, какие параметры у него есть.

3. Тэги для представления текста.
· Та же структура ответа, прежде всего тег font (3 параметра) так же теги: <b>< I> <u> <s> 

4. Маркированные и нумерованные тексты.

· 2 тэга OL и UL и LI  , параметры. 

5. Представления данных в виде таблиц.

· Зачем представлять данные в виде таблиц? 
6. Использование ссылок для связи между документами, в том числе о связи ссылок о переходе внутри документа.

· Тег А и его использование в HTML документах

7. Вставка объектов.

· Использование различных объектов, объекты Java , звуки, видео, flash и т.п. На самостоятельное изучение 
8. Карты изображений 
· Теги map , area. 

9. Фрейм. Будет лекция.
CSS
10.  Каскадные таблицы стилей
· что такое CSS , зачем надо, определение и назначение.

11.  Правила записи CSS 
· Запись в нутрии заголовка, в качестве параметров тегов, запись в отдельном документе.

12.  Классы CSS
· можно создавать свои собственные описания, затем их применять к любым тегам.

Свойства CSS 

13.  Свойства CSS для задания цвета и фона, 
14. свойства CSS  для визуального форматирования документов

15. св-ва шрифтов задаваемые с помощью CSS 
16. св-ва CSS для представлении текста на странице

17. Абсолютное и относительно позиционирование.

18. Представления документов в виде специальных областей и блоков

· Margin  и Padding
Динамически HTML

19.  Форма,  элементы формы. (Кнопка, поле ввода, список)
20. Выбор пользователя, checkbox & radio.  (это элементы форма, зачем нужны?, отличия от простых кнопок, это кнопки отложенного действия)

21. Объектная модель документа. (что это такое, объект? Дочерний и родительский объект? Иерархия объектов? коллекция? )все теги попадают в коллекцию, можно обращаться к ним через коллекцию(ALL), по индексу 

22. Свойства и методы объектов. (объект? Что может является свойством объекта? –> Другой объект(), другое свойство объекта, метод)

23. События (36 событий, рассказать о наиболее используемых, что такое события? Типа OnClick )

24. Функции в JavaScript (Правило записи функции, список параметров, в фигурных скобках, чувтв. к регистру)

25. Переменные в JavaScript (как объявляются)

26. Операторы условия в JavaScript (if и др)

27.  Операторы цикла  в JavaScript (for, и др)

28. Массивы ( )

29. Стандартные объекты и функции
30. Свойства и методы ключевых объектов
Практические ВОПРОСЫ
1-4. Это замена объекта на другой объект в зависимости от действий пользователя.

5-6. Математические расчёты. 
7-10. Изменение в зависимости от времени. (изменение фона, баннер)

11-14. Выбор из списка.
